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Instructions for Use 



Space monster 

( 1 player) Press RESET next press 
key 1 

You are confronted witti a very 
serious tfireat. A merciiess space 
monster, aided by eight robots witli 
rocket launchers, is attacking your 
planet. You only have one robot at 
your disposal and four mobile 
rocket launchers. Ttiree of your 
rocket launcfters are stored salely 
In rocket-proof bunkers, 

ll's up to you now to defend your 
planet by destroying the enemy 
robots and the Invading space 
monster. What makes it rnore 
difficult is, the enemy robots 
operating from behind rocket -proof 
protective shields. They shift back 
and forth however to take pop shots 
at your robot and his rocket 
launcher. That's when you have to 
try and be quick enough to hit them. 



Be careful though, somehow they 
seem to know exactly where you 
are. You are safe only as long as 
you hide behind one of your 
bunkers. 

The monster itself, even though he 
thes to keep out of reach behind his 
robot lines, is adding his share. 
If you hit and destroy him, don't be 
overjoyous. Another one will appear 
within a few seconds and the battle 
continues. 

If your rocket launcher is hit by an 
enemy rocket, your robot will 
survive but is unprotected. It's up to 
you now to move him to one of your 
bunkers as quickly as possible. 
When you press the action button 
you have another rocket launcher 
again but the bunker and its 
protection have disappeared. 



When you have succeeded in 
destroying all invading robots, the 
monster itself will descend in a final, 
desperate attempt to destroy your 
rocket launcher and robot. 

If you have lost your fourth and last 
rocket launcher and have no means 
left to defend your robot, the space 
monster will come down too and 
take your robol 

You score when you succeed in 
destroying all enemy robots plus the 
monster. If you iose. tha monster 
scores a point. 

The war is over when either pady 
has won ten battles. 



Each time a game is finished, 
press RESET (A), 'SELECT GAIvIE' 
is shown on the screen. Now; 
(a) Select another game, 
Or(b) Select another Videopac. 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards. 

Replace Videopac in its box. 
Refer now to Instructions for 
Use of the next Videopac, 
Or (c) Plug aerial back into TV, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains. 



Ctieck procedure 

If you suspect a fault In the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed). 
Press RESET (ZL). The TV will emit 
a short sound, and 'SELECT GAME' 
should appear on your TV screen. 
If not, ensure that the equipment is 
set up properly as detailed in the 
Instructions for Use (both of the 
equipment, and of the Videopac 
used). If the fault remains, take 
both the equipment and Videopac 
10 youf dealer. 
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Enemy robols Ttia space monsler 



nber o( batlles 
I by monster 



ProlecHve shields* 



Start of game 



Mum be' o( batlles 
won by monster 
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Enemy roc^kel 
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Number ot 

battles 
won by 
you 



Defending rock el faurctier 



Press action button to 
fife rqcket 



rock I 



Usepysticl" to ^^ 

direct your lockel ^ i^fO^~ ^ 
launchar ^ V-' ^ 



Your robot 
Game sllualion 

The monster has descended 
m frnal, desperate sHort 
to destroy your robot. 
Your rocket launcher 
has been hit. Run tor 
cover underneath 
the bunker. 



******* 



Number of battles 
won by you 




Game situation 

You aren't gofng loo weir 
Monster has won three bailies 
already while you have 
lost Ivuo rocket launchers 
in fourth encounter 



ifa ■ ■ 



Use joystick Id 
direct your robot 
Press action button for 

new launcher wfien your 
n:ibol IS underneath 
the bunker 



Well done' You have destroyed 
all enemy rolx>ls, launchers and 
finally the monster itself. 



» 



Gebrauchsanleitung 



,,Oas Welt raum- Monster" 

(1 Spieler) Taste "RESET" 

drucken.danach Taste 1 

Sie sind in groBer Getahr, 
Ein gnadenloses 

Wellraum-Monsfer unterstiilzt von 
8 Robolern. die mil Raketen 
bewaftnet sind, grejfl Ihren 
Planelen an. Sie haben nur einen 
Roboter und 4 mobile 
Raketenbasen 2ur Verfilgjng. 
Drei Ihrer Raketen sind in 
raketensicheren Bunkern gelagert. 

Es Itegt nun bej Ihnen, Ihren 
Planeten zu verteidjgen, indem Sie 
die feindlichen Roboter und das 
angreifendeWeltraum-Monster 
zersldren. Die Sache witd dadurch 
erschwert, daB die ffeindlichen 
Roboter hinter raketensicheren 
Schutzschildern operieren. 
Sie bewegen sicli jedoch vor und 
zurijck, um ihren Roboter und seme 
Raketenbasis zu Ireffen. in dem 
Moment mijssen Sie versuchen. 
schnell einen Treffer zu. lancieren. 



Seien Sie jedoch vorsichtig, denn 
dieteindlichen Roboter wissen 
irgendwte genau, wo Sie sind, 
Sie sind nur sicher. solange Sie 
hinter einem Ihrer Bunker bleiben. 

Das Monster selbsl Iragt seinen Teil 
zu den Schwierigkeiten bei, obwohl 
es versucht. hinter seinen 
Roboterlinien auBer Reichwelle zu 
bleiben. Wenn Sie es treffen und 
zersloren, freuen Sie sich nicht zu 
frijh. Innerhalb weniger Sekunden 
erscheint ein neues Monster, und 
der Kampf geht weiter. 

Wenn Ihre Raketenbasis von einer 
feindlichen Rakete getroffen wird, 
lebtlhr Roboter zwar weiter, ist 
jedoch ungeschOlzt. Sie miissen 
ihn nun so schnell wte moglich zu 
einem Ihrer Bunker bringen. 
Wenn Sie die Aktionstasle drijcken, 
haben Sie wieder eine 
Raketenbasis, der Bunker und 
damit sein Schulz sind jedoch 
verschwunden. 



Wenn es Ihnen gelungen ist, alle 
feindlichen Roboter zu zerstdren, 
wird das Monster einem 
ertdgiiltigen verzweifelten 
Versuch niachen, Ihre Raketen- 
basis und Ihren Roboter 
zu zersloren. 

Diespassiert auch, 

wenn Sie Ihre vierte und letzte 

Roboter zu verteidigen. 

Nur denn wenn 

Sie alle leindlichen Roboter 

und das Monster besiegen, 

erhalten Sie einen Punkt. Wenn Sie 

verlieren, erhalt das Monster einen 

Punkt. 

Der Krieg isl vorbei, wenn eine der 
beiden Parteien 1 Gelechte 
gewonnen hat. 



Bei Spielende drucke RESET, es 
erscheint SELECT GAME' auf 
dem Bildschirm. Slekdnnen nun 

a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wahlen. 

b) eine andere Videopac -Cassette 
nehmen, indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen, Stecken Sie die 
Cassette in ihre Schachtel und 



verlahren Sie nach der 

Gebrauchsanleitung tiir die neue 

Cassette. 

c) Stecken Sie die Antenne 

wieder in das Fernsehgeral und 

Ziehen Sie das Netzteil aus der 

Steckdose. 
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Feindlicha Roboler 
Arzahl der 
Gefechle, 
die das Monster 
gewonnen hal 



•frt 



Schulzschilde 



Das Wellraum-Monsler 
****** 



/T 



Spielbeginn 



Anzahl dei vom 
Monster _ 
gewannenen 
Gelechte 



Rakelen ijr Verteidigung 




Arzahl der von Arzahlder 

Ihnsn vom Monstei 

gewornenen gewonnenen 

Garechle Kampfa 

Feindliche 

RaWelsn- 

Abscnj^rampen 



Zum Abfeuern einer Rakele 
Aklionslasle dfucken 

SpielsituaUon 



Rakelenbasis rnil 
Schallhabel sleue 




Das Monster isl herunTergekommen. urn in efner 
letzter, ver^wepteilen Anslrengung Itiren 
Roboter zu zeistoren. Ilire Ftaketerg 
basis ist gelroHen. Sue lien Sie 
schneli Schutz jnter dem Bunker. 



>r 



******* 



Anjahl der von thnan 
gewonnene n 
GetecMe 




Spiel situation: 

Fiir Sis sielit es nicht so gut aus. 

Das Monster hat drei Gelechte gewonnen, 

und Sie haben zwei Raketenbaser bei der 

vierten Begegnung verloren. 



^ ■ ■ 



Steuern Sie Ihren RoBoter mil 
dem Sclialthebel. Bringen Sie 
mil der Aktionsiaste sine neue 
Rakele ins SpieT, wenn Ihr 
Roboter im Bunker tst. 



Bravo' Sie haben alle teindlichen 

Rot>oter, Rakeienbasen ur>d schiie^lich das Monster zerslorl. 



Pruf program m 

Vermuten Sie einen Fehler, so 
verfahrenSiemitelner 
eingesteckten Videiapac- Cassette 
wie tolgt: 

Driichen Sie RESET und das 
Fernsehgeral gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte 'SELECT 
GAME' autdem Bildschirm 
erscheinea Isl dies nicht der Fall, 



uberprufen Sie den 
GeraleanschluG nochmal wie in 
der Gebrauchsanlettung 
angegeben. Funkiionieil es 
trolzdem nichi, so bringen Sie 
bitle grundgerat und Cassette zu 
threm Handler. 



Die Testen 

RESET; Riickslellen 

Die Anweisungen 

SELECT GAME: Sp.elewahi 
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A copyright protection is claimed 

on the program stored within the cartridge. 
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